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Las tiendas de ese pais han retirado del mercado los titulos favoritos del asesino:

Videojuegos vuelven al
banquillo de los acusados
después de la tragedia noruega

Call of Duty y World of Warcratt, los preferidos de Anders Behring Breivik,
abrieron la polémica. Sin embargo, los expertos dicen que un juego violento sélo
gatilla una reaccidn de este tipo cuando hay una patologia previa.
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ARAGLIA TORRES 5 ALEXIS [BARRA,
‘.‘ cabo de comprar
{Call'of Duty)
Modern Warfa-
e 2, ol videojue-
g, o j Es quids el mejorsimula
dor militar que hay y es uno de
log mejores juegos de este ah.
Weo Modern Warfare 2, mis que
nada coma parte de mi simula
cidn de entrenamicnto”, escribid
Anders Behring Bredvik, el autor
de L masacre en Norucga, ensu
manifiesto de L300 paginas

Tanto revuelo han provocado
estos dichos gue sus juegos favo-
ritos, Call of Duty: Modern War-

Fare 2 v Werld of Warcraft, han
sido retirados de varias tiendas

enese pais, junto a una larga lista

de videvjuegos violentos:

Detonador, no causante

Geir Inge Stekke, viceprosi-
dente die la cadena Coop Nor-
way —-die las primeras en retirar
los pmduuos—, ha recalcado

menko, gue lo hayvacarroborado,  ese espacioy vivir la vida virtnal - nas con patologias™,

tudes importantes en la socie

Anders Behring
Breivik es el autor
confeso de bos atenta-
dos en Osho v en L3 isla
e Utoyz, del 22 de

juilia pasade.

Influencia en
los nifios

Aungue los nifos ¥ adoles-
centes astin an una etapa
d formacion de su perso-
nalidad, un videajuego, por
muy viclento gue sea, no
deheria afectarle, “siempre
que tenga una red de apo -
yo, un colchdn psicolégleo
adecuadn”, dice la psicdln-
ga Jade Ortiz. "Los padires
deben hablar con sus hijos y
Lraspasarfes que solo s
trata de m juego”

World of Warcraft s el juago de rol anfine mds popular. Breivk era fanitice. Seqiin ha dichn, e jugaba para mantenerse alejadn de s familia yconocidos. | i

los videojoegos son acusados de

que la decisidn de sacarlos delag
estantories no se debera ala via-
lencia que producen, sino per
"por respeto a agquetios afecta-
dos direc tamen be con el sucesa”™.
Simembarga, la palémica ya estd
instalada,

Mo se puede establecer una
relacidn causa efecta para decir
que un videojuegos genera una
conducta violenta, Mo hay nin-
guna investizacion, hasta el mo

AUNGUE 98 W A MUY Conkne-
vertido™, dice Jade Ortie, presi-
denta de la Sociedad Chilena de
TPsicologia Clinica

Con ella colncide la psicdloga
v peicoanalista de adolescentes
de la UDP, Daniela Carrasco,
“Lo que he visto es que los vi
decjuegos pueden ser un deto-
nador gue se asocia a clerto lipe
de personalidades, Se trara de
personas que pucden meterseon

com g1 fuera real. Pero na signi-
Fica que @l videojucgo la prove-
quc'

Y agrega: "Con o sin videojue-
gos el asesinode Moruega habria
hechs Lo mismao. De ne haber i
di con un videojacgo, se habria
inspirade en una lectura, por
gjemplo, porque ¢ estaba en un
estado psicdtico, completamen-
e fuera de la meahidad, Chienes
comehen cstos actos son porsoe

El Parlamento Eurapeo tam-
bidn opina asi, En 2009, segun
consigna el diario El Pafs, se cla
bord un informe sabre el tema,
dande no se lognd enconirar un
impacio negakivo en los widsa-
juegos. Mais bien s¢ reconoce
quc “pucden estimular el apren
izaje de hechos v habilidades
como la estrategia, la croativi-
dad, la cooperacidn y el pensa-
miento innovador, quc son aph

dad de la informacidn”.

Ademads, dice Daniela Carras
co, “pucden ayudar a un adoles
centeacanalizara liberar tensio
nes"

“Es mas zsang CNPresarse por
este medio, gue permite hacer
una catarsis, SICmpre que se ten
gan las cosasclaras, entendiendao
cudlesla realidad v cudl lafanta-
dice la psiciloga Jade Ortiz,

sta o s ba primera vez que

&1

provocar matanzas. En La trage-
dia de la escuela sevundaria en
Celumbine (EE UL} de 1999, 5e
remarcd que los autores eran fa
ndticas de Doam, un juegoen el
queel profagonista debe matara
demanios v zombies

¥ tambien se dijo gue Lee Boyd
Malva, el francotirador que ate-
reoriad a Washington durante
actubre de 2002, habia jugada
Halo antes de salir de “caceria”

Antes de Navidad, el Congreso
aprobaria la ley de calificacion

Dresde 2007 que existe la idea de legis
lar sobre videojuegos en Chile. Ese afio, el
diputado Gonzale Arcnas presentd un

wectn de ley para regular su venta
Arenas, la Secretaria General de

sidencia v el Ministerio de Educa-
cidn se compromeligron a patrocinar el
proyects. ejecutiva le pondra cardeter
deurgente, v os de esperar que sc apruche
antes de Navidad”, dice.

El provecto cantempla una nueva for-
ma de calificar los videojuepos, explici-
tande Ja edad minima gue debe tener el

nifiz para jagarlo {a diferencia die la actual
clasificacidn ESRB, que vsa la primera le-
trade palabras en inglés). Sinembargo, no
exichird un ente califica = el pJfﬁ, SIN0
que sehard una “traduccion” de la clasifi
cacicin ESHE a la nueva norma chilena

El provecto contem pla ks prohibicidn
die venta de HOETOE @ MRS que lengan
menos edad que la sugerida por la
clasificacidn y se exigira una etigue-
ta en la caratula que cubra el
25" die la caja, explicandea
quidn va dirigido.




